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Seleção de bolsistas para o projeto

Copa Scratch: criando jogos e animes de forma divertida

Homologação das inscrições e divulgação do resultado parcial

VAGAS DE GRADUAÇÃO

Candidata(o) Matrícula Pontuação Classificação

1 Julia Vieira Pontes 20211010700185 30 1º

2 Pedro Antonio de Santi

Santos

20221010700107 30 2º

3 Matheus Ayres Rezende 20201010700277 Inscrição não homologada -

Não atendimento ao item

3.1, alínea "e"

VAGAS DE ENSINO MÉDIO

Candidata(o) Matrícula Pontuação Classificação

1 Victor Gabriel Haruo Iwamoto 20201010740104 45 1º

2 Pedro Calaça Mariano 20221010740303
30

2º

3 Geovana Almeida de Souza - Inscrição não homologada -

Não atendimento ao item

3.1, alínea "a"

Goiânia, 17 de fevereiro de 2023.

(assinado eletronicamente)

FABIANE COSTA OLIVEIRA

Gerente de Pesquisa, Pós-Graduação e Extensão do Câmpus Goiânia
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